
Anpassungsmodus
auswählen

Virtuellen Boden
anpassen Spielbereich definieren

- Controller an Boden legen
- TRIGGER Taste drücken
- Höhe testen und ggfs. 

- Interaktionsstrahl auf Grenze zielen
- TRIGGER Taste gedrückt halten
- Grenzrand definieren und schließen

Spielbereich zurücksetzen: Der Spielbereich kann jederzeit über das 
ArborXR Menü neu eingerichtet werden.

Spielbereich einrichten

wiederholen

B

A

PICO
Fortsetzen

XR-EASY

WiFi-Einstellungen

Zugriff ArborXR-Menü:
PICO Taste drücken 

Im  ArborXR-Menü:
1. WiFi Symbol
2. WiFi-Einstellungen

3. Netzwerk auswählen
4. Passwort eingeben
5. Verbinden

Verfügbare Netzwerke

Wi-Fi

Status

Select Network to connect

WiFi/WLAN verbinden

Ein-/Ausschalten der Brille:
Drücken der POWER Taste (3 sec)

Aufladen der Brille: 
Mitgeliefertes Ladekabel in USB-C Anschluss
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BACK

PICO

TRIGGER

GRASPBatterien wechseln: 
Abdeckung in Richtung des aufge-
druckten Pfeils ziehen | 2x 1,5 V AA

Einschalten der Controller:
Drücken der PICO Taste (3 sec)

POWER

PICO

USB-C Hardware bedienen

1. Datei > 3D Export
2. Ort für Dateiexport auswählen
3. „Mit Mauer“-Auswahl treffen

1. 
2. 

3. 

HAMMES | Modell exportieren:

XR-EASY | VR-Session beitreten:
VR-Brille aufsetzen
Automatische Erkennung laufender 
Sessions im Netzwerk
Klick auf „Ja“ startet Session-Beitritt


