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‘( Spielbereich einrichten
Tt

& -
Anpassungsmodus \

Tab
u

Anpassun_gsmodus Virtuellen Boden Spielbereich definieren S—
auswahlen anpassen [
- Controller an Boden legen - Interaktionsstrahl auf Grenze zielen
- TRIGGER Taste driicken - TRIGGER Taste gedriickt halten
- Hohe testen und ggfs. - Grenzrand definieren und schlieen
wiederholen Zugriff ArborXR-Meni: Im ArborXR-Menii: 3. Netzwerk auswahlen

PICO Taste drlicken 1. WiFi Symbol 4. Passwort eingeben

Spielbereich zuriicksetzen: Der Spielbereich kann jederzeit Uber das 2. WiFi-Einstellungen 5 Verbinden
ArborXR MenU neu eingerichtet werden. ' '



